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AI 與國文教學設計 

 
陳守璽 

 
 

一、資訊思辯 

1、產業影響： 

   ①新聞評論：〈加速 AI 應用，建立產業新生態〉 
   ②報告探研：AI 與長照、健康產業的鍊接探討、直播對產業的影響與運用 

2、新聞解讀：資訊爆炸＆大數據餵養 

   ①資訊的辨讀（層次一：選擇與刪汰） 
   ②資訊的辨讀（層次二：深度思辯） 
   ③演算法下訊息推送的影響（層次一：廣告與購物）    Ex:消費、市場 
   ④演算法下訊息推送的影響（層次二：引導與控制）    Ex:思想、行動 
 
 

二、傳播媒介 

1、AI 與虛擬媒介對人際互動的影響 

   ①社群媒介 
a.互動的表象化：玫瑰色眼鏡、選擇性呈現 
b.關係的淺薄化：無法親近、深入、認識真實的他者，與他人產生連結 
c.人際的疏離化：似近實遠的人際互動，以及語文表達的退行 

   ②大數據、演算法：共同好友、共同經歷、相關追蹤訂閱跟瀏覽、建議新增好友……  
                  被動或主動？客觀或引導？工具或操控？（人）的自主性還完整嗎？ 

2、AI 時代下的人性反思 

   ①新聞評論 Tay：〈人工智慧「學」不會的東西，以及「人」無法被取代的理由〉 
   ②人性的解構問題          
   ③人類存在的解構         AI（含虛擬媒介）與人之間的疆界日益模糊， 
   ④人類真實性的解構              進一步解構了「人」的本身 
 
                  ※電影〈變人〉（Bicentennial Man）、〈攻殼機動隊〉（Ghost in the Shell） 
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新聞評論：〈加速 AI 應用，建立產業新生態〉 
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「直播對產業的影響與運用」 
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社群媒介與國文課程寫作 
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業配文寫作成果 A 
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業配文寫作成果 B 
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業配文寫作成果 C 
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AI 時代下的人性反思 
新聞評論 Tay：〈人工智慧「學」不會的東西，以及「人」無法被取代的理由〉 
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AI 時代下的人性反思 
新聞評論 Tay：〈人工智慧「學」不會的東西，以及「人」無法被取代的理由〉 
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AI 時代下的人性反思 
人性的解構問題、人類存在的解構、真實性的解構／申論 

 
二、據電影《銀翼殺手》、《攻殼機動隊》、《一級玩家》，以及同學的報告內容，試論人類生命的真實性

受到哪些挑戰？有哪些矛盾？對現今人類造成的影響為何？再者，該如何讓我們的生命成為一種真實

的存在？ 
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